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ΚΛAΣΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΙΤΣΑ 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Αρχικά, κόψτε τις κάρτες, ανακατέψτε τις και δώστε σε κάθε παίκτη τον ίδιο αριθμό καρτών. 
Δεν πειράζει κάποιοι παίκτες να έχουν μία κάρτα παραπάνω από τους άλλους παίκτες, αν δεν 
είναι δυνατόν να τις μοιράσετε εξίσου στην ομάδα. Κάθε παίκτης τοποθετεί τις κάρτες του, με 
την πλευρά της εικόνας προς τα κάτω, σε μια στοίβα μπροστά του. 
 
Ο νεότερος παίκτης (ή ο παίκτης που έχει φάει πιο πρόσφατα πίτσα) ξεκινάει πρώτος και στη 
συνέχεια το παιχνίδι κινείται προς τα αριστερά (δεξιόστροφα). Με τη σειρά του, κάθε παίκτης 
αναποδογυρίζει την επάνω κάρτα από τη στοίβα του και την τοποθετεί στη στοίβα, με την όψη 
προς τα πάνω, στη μέση. 
 
Όταν κάποιος γυρίσει μια κάρτα που ταιριάζει με την κάρτα που βρίσκεται στην κορυφή της 
στοίβας, οι παίκτες τρέχουν για να είναι οι πρώτοι που θα πουν "Snap!". Οι κάρτες ταιριάζουν 
αν μια κάρτα εικόνας πίτσας αναπαριστά το ίδιο κλάσμα με μια κάρτα συμβολισμού 
κλασμάτων. Ο παίκτης που θα φωνάξει πρώτος "Snap!", κερδίζει τη μεσαία στοίβα και 
προσθέτει τις κάρτες στον πάτο της δικής του στοίβας μπροστά του, με την πλευρά της εικόνας 
προς τα κάτω. 
 
Αν ένας παίκτης ξεμείνει από κάρτες, μπορεί να συνεχίσει να παίζει περιμένοντας ένα "snap" 
για να πάρει πίσω μερικές. Το παιχνίδι τελειώνει όταν ένας παίκτης έχει κερδίσει όλες τις 
κάρτες. 
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